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5.7.2 Charakteristika predmeétu Vytvarna vychova

V prfedmétu Vytvarna vychova zaci uplatituji své individudlni vytvarné schopnosti. Vytvarna vychova ma komplexni charakter. Rozviji zdkovy
smysly, cit pro tvar, barvu, umisténi v prostoru, piedstavivost. Propojuji se zde jiZ ziskané poznatky z ostatnich vzdélavacich oblasti. Zaci
vytvarné zpracovavaji své dojmy, pocity, nalady. Ziskavaji povédomi o vytvarnych technikach, které si v hodinach vytvarné vychovy vyzkouseji.
Zaci se také uci své dilo popsat, vyjadfit ndzor na praci svych spoluzakii, vnimat svou préci jako prostiedek pro zkrasleni prostor $koly pii
vystavach na nasténkéch a policich. Na Vytvarnou vychovu mizeme také pohlizet jako na volnoCasovou, nebo relaxac¢ni aktivitu, kdy zaci i
doma ve volnych chvilich kresli, modeluji, vybarvuji a ti€astni se volno¢asovych aktivit pofadanych riznymi organizacemi. Z pohledu ucitele 1ze
Vytvarnou vychovu hodnotit jako diagnosticky prostfedek, kdy se zmény v chovéni, vnimani, zmény emoci projevi pravé pii vytvarnych
¢innostech, naptiklad dité uziva jiné odstiny barev, objevi se zména v grafice atd.

Organiza¢ni vymezeni

Vytvarnou vychovu realizujeme ve tfidach. Dale vyuzivame mezipredmétové vztahy a prvky této oblasti zafazujeme dle moznosti do jinych
pfedméti. Vytvarna vychova je nedilnou soucasti projekt

Vychovné a vzdélavaci strategie

Kompetence k uceni

- u¢ime Zéky rizné vytvarné techniky

- podporujeme zakovi vytvarné schopnosti

- vyuzivame mezipfedmétové vztahy

- uplatiiujeme kresbu, malovani 1 v jinych pfedmétech

Kompetence k FeSeni problému

- rozvijime u zaku kritické mysleni

- predkladame zakim pfimétené vytvarné problémy
- nabizime Zakim vhodné moznosti feSeni problému

- umoznime zaklim pouzit vlastni napady pro feSeni problému

Kompetence komunikativni
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- u¢ime zaky hovofit o vytvarnych dilech — co se mi libi, nelibi, co bych zménil
- vedeme zaky k vyjadieni svych pocitil, emoci, nalad
- umoznujeme zakim pouzit vytvarnou tvorbu jako prostiedek komunikace

Kompetence socialni a personalni

- umoznujeme zakim zazivat Gspéch
- rozvijime zdkovu sebeduvéru
- upeviiujeme mezilidské vztahy formou prace ve skupiné

Kompetence ob¢anské

- u¢ime zaky vnimat vytvarna dila jako druh uméni
- u¢ime zaky vnimat historii, kulturu a tradice prostfednictvim vytvarnych dél
- seznamujeme zaky s vytvarnymi pracemi znamych vytvarnych umélct

Kompetence pracovni

- u¢ime Zaky pfipravit si pracovni misto, pomucky a uklidit pracovni misto
- u¢ime zéky bezpecné€ pouzivat rizné pomucky, materialy

- u¢ime Zaky bezpetné zachdzet s nastroji — niizky, nliz,

- u¢ime zaky pracovat podle pokynt a jednoduchych navodi

- u¢ime zéky uzivat ochranné obleceni — zastéra, pracovni rukavice atd.

- u¢ime zaky dodrzovat hygienicka pravidla

Kompetence digitalni

- seznamujeme zaky s vytvarnymi dily a umélci
- vyuzivame digitalni technologie k ukdzkam vytvarnych praci
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- u¢ime zaky pracovat s vytvarnymi programy a aplikacemi
- u¢ime zéky pracovat s vytvarnym dilem pomoci digitalnich technologii
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Predmeét: VYTVARNA VYCHOVA- 1.- 3. roénik

Ocekavané vystupy z RVP Ocekavané vystupy ze SVP Minimalni vystupy U¢ivo Poznamky
PT, MP
- rozpoznava linie, tvary, objemy, barvy, | - poznava linie, tvary, objemy - zvlada zakladni Prvky vizualné obrazného | EV, OSV
objekty, porovnava je a tfidi na zakladé - orientuje se ve tvarech predmétu, dovednosti pro vlastni | vyjadieni Pv. M
jeho zkuSenosti, vjemu, zazitkl a objektd tvorbu - kresba tuzkou, pastelkami, v,
predstav - poznava vlastnosti barev, rozliSuje rozboznAVA 2 pastelem
malbu a kresbu pozhava ¢ . .
.. v porovnava linie, barvy, | - malba vodovymi barvami,
- kombinuje barvy, tvary, vyuziva hry . :
. , . tvary, objekty ve temperami
S barvou (svétlo a barevné kvality) , .
Y . . vysledcich tvorby ) )
- rozliSuje podobnost a kontrast prvki viastni, tvorby - hra s barvami (teplé,
- prokazuje smysl pro vytvarny rytmus ostatnich i na studené)
piikladech z béZného - kombinované techniky,
Zivota (s dopomoci rytmus fazeni prvka, barev
ucitele) - linie, tvary, svétlo a jejich
vztahy (podobnost,
kontrast, rytmus)
- v tvorbé projevuje své vlastni - pracuje na zakladé vlastnich prozitki - zvlada zakladni Uspoiadani objektia do MV

zkuSenosti; uplatiiuje pii tom v
plo$ném 1 prostorovém uspoiadani
linie, tvary, objemy, barvy, objekty a
dalsi prvky a jejich kombinace

- zachycuje svét kolem sebe

- zobrazuje pohyb téla a jeho umisténi
V prostoru

- zachycuje objekty v klidu i v pohybu

- vytvaii prostorové fantazie seskupovanim a
kombinovanim pftirodnich i umélych materialt

- vyuziva jednoduché prvky moderni

dovednosti pro vlastni
tvorbu

- uplatiuje vlastni
zkuSenosti a prozitky a
fantazii pii tviiréich
¢innostech, je schopen
vysledky své ¢innosti
sdélit svym
spoluzdkiim

celkua

- velikost a vzajemné
postaveni

- statické a dynamické
vyjadreni (klid, pohyb)
Prostitedky pro vyjadieni
emoci, pociti, nalad,
fantazie, predstav a
osobnich zkuSenosti
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techniky ve vytvarné tvorbé

- modeluje jednoduché objekty v prostoru

- manipulace s objekty,
pohyb téla a jeho umisténi
V prostoru

- vnim4 uddlosti riznymi smysly a - pozoruje udalosti kolem sebe - zvlada zékladni Reflexe a vztahy oSV
vizualng je vyjadiuje e dovednosti pro vlastni i L
- vnim4 svét riznymi smysly tvorbu zrakového vnimani ke
. . vnimani ostatnimi
- uplatiiuje a rozviji svou fantazii
o o ; smysly
- uziva vhodné vytvarné prostredky pro
vyjadfeni emoci, pocitl a predstav - abstraktni i konkrétni
. y , . vytvarné vyjadfeni podnéti
- vybira vhodné vytvarné techniky ,
hmatovych,
- experimentuje s béZznymi i netradi¢nimi sluchovych, &ichovych,
nastroji a materialy chut'ovych a pohybovych
Netradi¢ni nastroje a
materialy
- interpretuje podle svych schopnosti | - orientuje se v umélecké vytvarné tvorbé - - zvlada zakladni Typy vizualné obraznych | MV
rizna vizualné obrazna vyjadrent; ilustrace knih, fotografie, obrazy, animovany dovednosti pro vlastni | vyjadfeni Py, Ji
v, J¢

odli$né interpretace porovnava se
svoji dosavadni zkuSenosti

film
- vytvaii si estetické citéni a sviij osobni
nazor

- poznava vyznamné osobnosti vytvarného
umeéni (napf. ilustratory détskych knih)

tvorbu

- uplatiiuje vlastni
zkuSenosti, prozitky a
fantazii pii tvarcich
¢innostech, je schopen
vysledky své cinnosti
sdélit svym
spoluzdkiim

- hracky, objekty, ilustrace
textq, fotografie,

film, tiskoviny, televize,
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- na zéklad¢ vlastni zkuSenosti naléza
a do komunikace zapojuje obsah
vizualné obraznych vyjadieni, kterd
samostatné vytvoril, vybral ¢i upravil

- prezentuje své pocity

- hodnoti a porovnava svou praci s pracemi
jinych

- popisuje vysledky své tvorby podle svych
schopnosti a zkuSenosti

- vytvaii si zékladni kulturni navyky

- zvlada zakladni
dovednosti pro vlastni
tvorbu

Osobni postoj v
komunikaci

- utvareni a zdiivodnovani
v ramci skupin

Komunika¢ni obsah
vizualné

obraznych vyjadieni

- komunikace se spoluzaky
- komunikace s rodinnymi
prislusniky

oSV

2. ro¢nik

- uci se rozliSovat mezi jednotlivymi
vizualnimi obsahy a objevuje, k ¢emu
jsou urceny (naptiklad kresba v knize,
animace v reklamé/sleduje

vV animovaném filmu pro déti

- sleduje kresby v knihach
- sleduje animace a détské filmy

Vybrana vizualni dila
umélecké i bézné
produkce (malba, grafika,
socha, ilustrace
architektura, animace,
hrany film, reklama)
Vnimani

- reprodukce a original

- edukativni programy

v dostupnych galeriich

3. ro¢nik

- pti vlastni torbé objevuje moznosti
ruznych prostiedkt (kresby, malby,
digitalni fotografie, nastroji
vybranych programu pro kresleni

- experimentuje s prostiedky, kterym
je mozné vyjadfit nebo zachytit

- vnima objekty svymi smysly

- voli vhodné prostredky

- vyuziva digitalni prosttedky pro zobrazeni
svych praci

Smyslové podnéty a jejich
vyjadieni

Kombinace vybranych
prostiedku — napriklad
kresba a otisk, malba a
frotaz,

Jednoducha dprava
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smyslovy vjem

- seznamuje se s jednoduchymi
postupy a prostiedky animace

s vyuzitim digitalnich technologii

- postupné se uci vytvaret si a tridit
digitalni fotodokumentaci svych
vlastnich dél i proto, aby je mohl
sdilet s ostatnimi

digitalni fotografie —
zména barevnosti,
velikosti

Vybér dila a jeho vnimani
— sdéleni pocitu, divodu
vybéru, Jednoduchy
zaznam tvuréi aktivity
(kratky text, kresba,
kolaz, fotografie,
jednoducha myslenkova
mapa)

Pruprava pro zaloZeni a
vedeni vlastniho portfolia

OSV — osobnostni rozvoj — kreativita — cvi¢eni pro rozvoj zakladnich rysi kreativity (originalita, schopnost dotahovat napady do reality)

OSV — sociélni rozvoj — komunikace — fe¢ predméti, cvi€eni pozorovani,

OSV — osobnostni rozvoj — rozvoj schopnosti poznavani — cvi¢eni smyslového vnimani, pozornosti a soustfedéni

MYV — kulturni diference — ¢lovek jako soucast etnika, respektovani zvlastnosti riznych etnik

MYV — etnicky ptivod — rovnocennost vSech etnickych skupin a kultur

EV — vztah ¢lovéka k prostfedi — naSe obec (pfirodni zdroje, odpadové hospodarstvi, zajistovani ochrany Zivotniho prostiedi
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Predmét: VYTVARNA VYCHOVA- 4. — 5. ro¢nik

Ocekavané vystupy z RVP Ocekavané vystupy ze SVP Minimalni vystupy U¢ivo Poznamky
PT, MP
- pfi vlastnich tviir¢ich ¢innostech - rozliSuje svétlo a stin, barevny - uplatiiuje zakladni Prvky vizualné obrazného oSV
uziva prvky vizualn€ obrazného kontrast a ve své tvorbé jej uplatiluje dovednosti pro vlastni vyjadreni M. P
vyjadfeni; porovnava je na zaklade - v kresbé. malbé 1 prostorové tvorbé tvorbu, realizuje svij - linie, tvary, objem BV
) p J J ry, objemy
vztahil projevuje schopnost porovnavat vztahy | tvirci zameér - svétlostni a barevné kvality
obrazovych objektl a elementil rozliguic. borovnAva - textury (podobnost, kontrast,
(naptiklad: rozdilnost a podobnost fozisue, p ’ rytmus)
o . . . tfidi linie, barvy, tvary, . . .
tvard, jejich velikost, vzajemnou objekty, rozpozniva - kombinace a promény v plose,
polohu, barevné vztahy) jejich z;ikla(lljni vlastnosti objemu a prostoru
€ tahy (kontrast Usporadani objekti do celki
S - uspofadani na zakladé jejich
Velkost, arevnvy o vyraznosti, velikosti a
kontrast), uplatituje je - . .
dle svoch schopnosti vzajemného postaveni ve
p ?, y’ vp .. statickém a dynamickém
pii vlastni tvorbé, pii s
T vyjadieni
vnimani tvorby
ostatnich i umélecké
produkce i na prikladech
z bézného zivota
(s dopomoci ucitele).
- pii tvorbé vizudln€ obraznych - v tvorbé vyjadiuje své pocity a nalady - uplatiiuje zakladni Smyslové udinky vizualné Pi, VI

vyjadieni se zaméfuje na
projeveni vlastnich zkuSenosti

- Cerpa ze svych zkuSenosti
- doplnuje vytvarny projev pozorovanim

zivota kolem sebe

- s dopomoci ucitele poznava umélecka dila
znamych umélct

- popisuje umeélecka dila, v§ima barev,

dovednosti pro vlastni
tvorbu, realizuje svijj
tvarci zamer

- pti tvorbé vychazi ze
svych zrakovych,
hmatovych i sluchovych
vjemd, vlastnich

obraznych vyjadieni

- umélecka vytvarna tvorba,
fotografie, film, tiskoviny,
televize, elektronicka média,
reklama

Prostitedky pro vyjadieni
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nalady, tvart

- vyuziva smyslovych vjemi — zrak, sluch,
hmat, vlastni prozitek, fantazii

- v§ima si télesnych proporci

- modeluje, kresli, maluje postavu

prozitkd, zkusenosti a
fantazie

emoci, pociti, nalad, fantazie,
predstav a osobnich zkuSenosti

- manipulace s objekty, pohyb téla
a jeho umisténi v prostoru, akéni
tvar malby a kresby

- naléza vhodné prostiedky pro
vizualn€ obrazna vyjadieni
vznikla na zaklad¢ vztahu
zrakového vnimani k vnimani
dal§imi smysly, uplatiiuje je

V plosné, objemové i prostorové
tvorbé.

- v§ima si tvaru, struktur a zvlastnosti
predméta ze svého okoli

- pojmenuje tvary, nakresli je, ztvarni jejich
strukturu vhodnou technikou

- uplatiiuje smyslové vnimani

- uplatiiuje vlastni zkusenosti a fantazii
- snazi se o zobrazeni v plose i prostoru

- kresli a maluje pomoci digitalnich
technologii — program, aplikace

- uplatnuje zakladni
dovednosti pro vlastni
tvorbu, realizuje svij
tvlrci zamér

- pti tvorb¢ vychazi ze
svych zrakovych,
hmatovych i sluchovych
vjemd, vlastnich
prozitkti, zkusenosti a
fantazie

Typy vizudlné obraznych
vyjadieni

- hracky, objekty, ilustrace textd,
volna malba, plastika, animovany
film, komiks, fotografie,
elektronicky obraz, reklama

- osobitost svého vnimani
uplatiiuje v ptistupu k realité,
k tvorb¢ a interpretaci vizualné
obrazného vyjadient,

pro vyjadfeni novych a
neobvyklych pocitil a prozitkl
svobodné voli a kombinuje
prostfedky a postupy

- zobrazuje vyjevy z reality

- voli prostedky a postupy podle svého
tvlir¢itho zaméru

- uplatiiuje zakladni
dovednosti pro vlastni
tvorbu, realizuje tviirci
zamer

EV

- porovnava rizné interpretace

vizualn€ obrazného vyjadieni a
ptistupuje k nim jako ke zdroji

inspirace

- sdéli, co bylo zdrojem inspirace pro jeho
tvorbu

- pristupuje k tvorb¢ ostatnich jako ke
zdroji inspirace

- pti tvorbé vychazi ze
svych zrakovych,
hmatovych i sluchovych
vjemd, vlastnich

Piistupy k vizualné obraznym
vyjadienim

10
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- vybere si interpretaci, ktera je pro ngj
zajimava a podnétna

- propojuje tvorbu se smyslovym vnimanim

prozitkd, zkusenosti a
fantazie

- vyjadri (slovné,
mimoslovné, graficky)
pocit z vaimani tvarcéi
¢innosti vlastni,
ostatnich i uméleckého
dila

- hledisko jejich vniméni
(vizualni, haptické, statické,
dynamické)

- hledisko jejich motivace
(fantazijni,

zalozené na smyslovém vnimani)

- nalézé a do komunikace
zapojuje obsah vizudlné
obraznych vyjadreni, ktera
samostatné vytvofil, vybral ¢i
upravil

- vybere, uspotada a predstavi vysledky své
prace (vytvorenych, vybranych ¢i
upravenych vizualné obranych vyjadreni)

- popiSe svym spoluzakim, jak pti tvorbé
postupoval

- pripravi jednoduchou prezentaci praci
(vizualnich obraznych vyjadieni) svych
spoluzakt

- uplatnuje zakladni
dovednosti pro vlastni
tvorbu, realizuje sviij
tvarci zamer

Osobni postoj v komunikaci

- utvareni a zdtivodiiovani odlisné
interpretace vizualné obraznych
vyjadfeni (samostatné
vytvorenych

a prejatych) v ramci skupin, v
nichz se zak pohybuje, jejich
porovnavani s vlastni interpretaci

Komunikaéni obsah vizualné
obraznych vyjadieni

- komunikace se spoluzaky,
rodinnym 1 pfislusniky a v rdmci
skupin (ve §kole i mimo),
vysvétlovani vysledka tvorby
podle svych schopnosti a
zaméfeni

Promény komunikaéniho
obsahu

MV

11
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- zaméry tvorby a promény
obsahu vlastnich vizualné
obraznych vyjadreni i dél
vytvarného umeéni

4. ro¢nik

- seznamuje se s jednoduchymi
nastroji digitalnich technologii
pro animaci a podle zajmu je
uziva

- objevuje moznosti riiznych
prostiedkt (kresby, malby,
fotografie, animace, prostorové
tvorby)

- zajima se o vysledky tvorby
ostatnich a vnima je jako zdroj
inspirace

- prohlizi se vybrana umélecka
dila z online sbirek

- poznava nastroje digitalnich technologii

pro animaci

- objevuje rlizné moznosti animaci
- zajima se o tvorbu spoluzaki

- prohlizi si umélecka dila online

Zdroje inspirace — rizné druhy
zdroji, tfidéni, vybér, ukladani,
interakce s publikem

5. ro¢nik

- objevuje, jak pouzitd digitalni
technologie pro propojeni zvuku a
obrazu, miZze zdiraznit smyslovy
vjem ¢i pocit, vychazi ze svych
napadt 1 pracuje podle
jednoduchého zadani

- experimentuje s kombinacemi
raznych prostredkt

- zajima se o vysledky tvorby
ostatnich, sleduje vybrané online
sbirky

- u¢i se vyuzivat digitdlni zdroje a

- u€i se propojit obraz a zvuk pro
zdlraznéni smyslového vnimani

- zkousi si riizné kombinace riiznych
prostiedktl

- dokumentuje si vlastni tvorbu

Vizualni prostiedky

- vlastnosti, rozdily, zvuk a obraz
Promeéna svételnych a
barevnych kvalit

- projekce na plochu

Zdroje jako inspirace

- vybér, tfidéni, ukladani, vyuziti,
- dokumentace vlastnich dél —
fotografie pro Upravu,
fotodokumentace

12
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dokumentaci pro svoji vlastni
praci

OSV — osobnostni rozvoj — rozvoj schopnosti poznavani
OSV — osobnostni rozvoj — sebepoznani a sebepojeti
MYV - etnicky piivod — rovnocennost vSech etnickych kultur

EV — ekosystémy — lidské sidlo — mésto - vesnice

13
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